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JA VEM COM O JOGO ALEX KIDD 
COM O CARTUCHO JOGOS E 

Aproveite que agora o Master System® II vem com o 

Compre logo o seu que esta 








































































NA MEMÓRIA E AGORA TAMBÉM 


E VERÃO NA EMBALAGEM. 

cartucho Jogos de Verão total mente grátis para você. 
promoção 6 por tempo limitado. 


*0S ÓCULOS 3-D EA mm!.A IIOHT PHASER 
HÃO (5011EYVFÍ V lil 13 COM 0 MAST li ll SYSTEM 11 
K V EMTMROS SEPARADAMENTE. 
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Garoto esperto sabe disso 
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>4 palavra do campeão: 

Eu jogo com cartuchos 
INTERA TIVE”, SACOU!! 
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pdas dicas de j-ogos =1 
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è colaboíidoí de revisa, 
jOrtttils ^spcciaíiíüdw. 
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15ú jqgn.!. 


Você também pode ser fera no video 
game, igualzinho ao campeão lobão . 

Os cartuchos INTERATIVE ' tem sempre 
q% lançamentos mais quentes e os 
jogos mgjs animados, prá vocé curtir 
mima boa. | 

CARTUCHOS INTERATIVE : 

PRA VOCÉ DETONAR!! 
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Liga do na em tudo o que acontece no mundo dos jogos ele¬ 
trônicos* AÇÁO GAMES traz pra você as informações mais 
quentes sobre o Super Nintendo — o vddeogame de Ui bits 
lançado há pouco nos Estados Unidos- Achamos importan¬ 
te que nossos leitores fiquem por dentro do que está rolan¬ 
do lã fora, pois mais cedo ou mais tarde esses fatos acabam 
acontecendo também por aqui, Um bom exemplo disso é 
que o portátil Game Boy está finalmente sendo trazido ao 
pais pela C. Itoh, a representante da Nintendo no Brasil. 
Aos poucos, o game maníaco brasileiro está recebendo a 
atenção que merece e tendo acesso ao que de melhor existe 
no exterior, Até que enfim se lembraram da gente-.*. 


7 Curtas 

Úa lOitOréS (iram duvidai e dâq o seu regado 

10 SOS Games 

Nossos pilotos tõm a solução para o seu problema 

14 Shats 

Figue por dentro des novidades do Japão e dos EUA 

43 Superesfrtafégiti Mcfd Drive 

Com os segredos de Sonic, TftoMêtígehpg 

45 foi» Setrfd Alega Drive 

Descole novas dicas para Mickey, Gfrouts J n Úhosts e TTüjrttferFarçç 

47 Top SMret Montar System 

Tem o código para ggmeçar útiosítiuslers com muito dinhoíro 

48- f op Sccret Nintendo 

Trazendo a última porto do Úatttetúâds e dicas inéditas 

52 Portarieis 

Agora, o Gama Bgy á vendido cm todo o Brasil 

54 Game Over 

Compare o seu dosempenho ooiti os ngvos recordes dos leitoras 

54 Computer Gomes 

Veja os lançamentos da Brasoít para o seu PC 
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Batmait, tíomem-ílraftíta e Ruc freíeer 
são (rês personagens dasttuad rinhas 
qu« estão arrasando nas games 
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Sou usuário do microcomputador 
PC o estou interessado nos jogos da 
Brasoft. Gostaria do saber sobre ca¬ 
tálogos do produtos e preços. Os ga¬ 
mes são em disquetes? 

LEONARDO DA SILVA DOS SANTOS 
Rio de Janeiro. RJ 

Os games da Brasoft são comerciali¬ 
zadas mi forma de disquetes de 5 1 -J 
polegadas, Leo. pàm obter catá¬ 

logo <k produtos e preços atualizados, o 
melhor é pedir estas informações dire - 
tamgn$$. ã Brasofl. que fica na Avenida. 
Paulista, 171. 12:’ andar. ÇEP 01311 . 
Votté também pode procurar uma re¬ 
cenda autorizada em suo ddade. Anote 
ai: Só Sofltvare, Praia, do Botafogo,228. 
kja 12, fone 552 -2991 . 

mrnuí 

Cúmpi^i a AÇÀG GAMES número 
2 e não encontrei os adesivos que, 
conforme o anúncio da TV h vinham 
junto com a revista. Reclamei com o 
dono da banca e ele disse que não ti* 
nha culpa. Não vou exigir nada da 
revi.3ta h até porque gosto muito dela, 
mas acho bom avisá-los para que í*ho 
não OCOrra com outra pessoa, 
MARCELO SILVEIRA CHAVES 
Belo Horizonte, MG 

Desculpe-nos pelo inconveniente, 
Marcelo, A tiragem da edição numero 
2 foi de quase 200 mil exemplares, e 
no meia de tão toe revktaS c còmttm 
que uma ou outra tenha algum defei¬ 
to. Nestes cosas, voei tem todo o direi¬ 
to de pedir ao dono da banca para 
trocar a revista — ele não pode se re- 
cusar a fazer às to, Muito obrigado pe¬ 
la toque e cscreua ■ nos sempre que 
quiser, tá? 


TAKmRUGÃS H1NJA 

Na edição número 1 de AÇÂQ GA¬ 
MES saíram uns códigos para ga¬ 
nhar maia vidas que ou não consegui 
fazer. Usei a sequência de comandos 
em todos os lugares do jogo. 

JÜRGE AUGUSTO SAAB 
São Paulo. SP 

Você tem que seguir ar instruções 
direitinho. -Jorge, senão a dica não 
funciona mesmo. Na revista diz para 
fazer o truque durante a tela de apre¬ 
sentação, que é aquela em que apare¬ 
ce O nome do jogo, Como esta tela fica 
no ar por poucos segundos, você pre¬ 
cisa decorar a sequência de comandos 
c ser capaz de fazê-la neste curto in¬ 
tervalo de tempo. Tentar repetir a di¬ 
ca em outra tela não iria mesmo 
adiantar. Note também que aquela 
superèstratêgia foi feita com uni car¬ 
tucho de padrão japonês, conforme 
destacamos. Os códigos portanto, $6 
funcionam com games deste padrão. 

TROCA m CANASS 

Mudar de canal enquanto se está 
jogando danifica O vidéúgame? Vocês 
poderiam me mandar um catátogn 
com os jogos do Geimis nos Estados 
Unidoaí 

FÉL1X GARCI A LOPESJK 
Araruãma. RJ 

Fique sossegado, Félix: cr troca de 
canais não danifica nem o videogame 
nem a TV. Só não se esqueça de des¬ 
ligar o console para assistir ã novela 
das oito — afinal, seu pai não é sócio 
da Light. Infelizmíinle não temos o 
catálogo de jogos para o Genesis, 
mas voei pede tentar pedi-lo direto ã 
Sega of America • F orbes BLVD, 
SO. San Francisco ? CA94080- Agra¬ 


decemos as dicas e responderemos 
suas dúvidas sobre jogos na próxima 
edição. 

5HIM0BI 

Peguei meu jogo The Revenge of 
ShinobL do Mcga Drive, colcquei-o 
no console e liguei. Em segutda tirei 
o cartucho sem desügar o aparelho, 
pus em seu lugar o game Altered 
Bèast e apertei o Reset. Em vez de 
Reuenge of Shinobf apA^oeu o nome 
Super Sbinobi. Vocês poderiam me 
coutar o que aconteceu? 

EDUARDO HÕVO 
Araras f SP 

Com esse prveed imanta, você fez com 
que seu Mega Drive se comportasse co¬ 
mo se estivesse com dois cartuchos en - 
Calxadas ao mesmo tempo. Houve um 
cruzamento de informações que provo¬ 
cou O surgimento do nome Super Shi¬ 
no bi, que é como o game se chamo no 
Japão. Apesar da diferença de nome, 
os dois jogos são igualzinhos, nào ha¬ 
vendo assim nenhuma alteração no 
comportamento do jogo em termos de 
grau de dificuldade, número de vidas, 
poderes especiais e/c... Circula par ui 
uma série de truques desse tipo, mas 
temos advertido nossos leitores de que 
esse papo de trocar cartucho com o 
console ligado pode danificar o üfxirc- 
ího . Você teve sorte por nào ter aconte¬ 
cida nada de errado, mas lem bre-se do 
risco que }íodcrã estar correndo da 
próxima vez. 

FAiHOU 

Tenho um videügame VG 9000 
íCCE) e um cartucho Double Dmgon 
3. Às vezes estou jogando este game 
0, dê repente, ele se comporta como 
se estivesse em Pause. O problema é 
que esse Pause não tem volta. Será 
que o problema é falta de compatibi¬ 
lidade do console com o cartucho ou 
dcíêitoV 

ROGÉRIO HAVAMA 
São Paulo, SP 

Este problema que você nos descre¬ 
veu ê conhecido como tilt — uma pa- 
rcida repentina no funcionamento do 
game que. só volta ao normal quando 
pressionado o botão Reset. As causas 
do tilt sáo várias: sujeira no encaixe 
do cartucho ou do console, cartucho 
mal colocada ow F o que c mais co¬ 
mum, com defeito, Experimente lim¬ 
par seu, cartucho com produtos apro¬ 
priadas (que você pode encontrar em 
tocadoras) c checar se ele está encai¬ 
xando bem no seu aparelho. Sc nada 
disso funcionar , leve o cartucho até o 
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lugar onde comprou e peça para fazer 
uma troca, pois provavelmente ele es¬ 
tará com defeito. 

TOP GAME 

Pretendo comprar uro videogame 
Top Game, da CCE, a gostaria de sa¬ 
ber com quai& cartuchos ele ê compa* 
tive), À imagem e o som dcíSe conso¬ 
le são da mesma qualidade apresen¬ 
tada pelos outros? 

WELLINGTOíJ SALTOS 
Mogi. Guaçijj, SP 

Existem dois modelos de Top Ga¬ 
me. 0 mais antigo é compatível com o 
padrão Nintendo japonês., enquanto o 
mais recente tem urn duplo sistema 
de encaixe que permite e uso de cartu¬ 
chos no formato japonês ou ame rica- 
no, sem a necessidade de adaptado¬ 
res. Aconselhamos você a comprar es¬ 
te último modelo r poiÂ atêm de utili¬ 
zar todos os va rí itéhos padrão Nin¬ 
tendo disponíveis ~~ os originam ame¬ 
ricanos, jafimeses, os da Gradiente, 
Super Charger, Dynaçom, Mitnmr 
ete- — F este console saiu com joysticks 
melhores que os da primeira versão. 
Quanto ao padrúo gráfico e sonoro, 
este videogame apresenta u mesma 


qualidade dás outros que seguem o 
padrão Nintendo. 


LEITOS DO JAPM 

Um mH depois de ter comprado a 
AÇÃO GAMES número 1, vim para 
o Japão estudar, Escrevo para saber 
se a revista continua sendo publica¬ 
da,, c nesse caso pedir um assinatura. 
Tfcnho um Super Famicom com nove 
jogos — Super Mario 4 , Final Fighi e 
F-Zen? íão alguns deles, $er£ que 
quando eu voltar para o Brasil as 
imagens do meu videogame vão apa¬ 
recer em pretü-e-branco na TV? 
PAULO KÀMAKUKA 
Tochigui-Ken Makashi Tomachi P 
Japão 

A chegada de sua carta à redação 
foi muito C0fnemorada r Paulo, Afinal 
você é o primeiro leitor internacional 
(chique, quê nos escreve. Esta¬ 

mos honrados. Enviamos peto correio 
os números da AÇÃO GAMES que 
você não chegou a conhecer — xaifãm 
mais três depois que você foi embora. 
Enquanto não providenciamos o es¬ 
quema de vendas fiOr assinatura , 
mandaremos revistas todo mês jtWjjp 
aí, GK ? Todas os informações que vo¬ 


cê pediu e que temos condições de dar 
estão nelas. Respondendo à sua per¬ 
gunto [, o Super Famicom precisará 
réütmente de uma transcadificação 
para ser usado no Brasil. Ê que o sis¬ 
tema de cores utilizado pelos apare¬ 
lhos japoneses tf o NTSC lassim como 
nos Estudos Unidosf enquanto os 
brasileiros utilizo m o sistema Pal-Af. 
Assim, são três as suas opções; com¬ 
prar uma televisão que já trabalho 
com os dois sistemas, comprar um 
aparelho tran$codifÍmdor para ligar 
ao videogame ê ã televisão ou mandar 
trameodificar o próprio videogame. 
Escreva sempre para contar as novi¬ 
dades do Japão: adoraremos receber 
suas carias* Até ü próxima! 

COMPATIBILIDADE 

Gostaria de saber se o cartucho 
Kung Fu, do eopsole Dyna vision 11, é 
o mçsmo que Kung Fu Mmter. E o 
Super Mario 2 r ê a mesma coisa que 
o Super Maria Bros 2 ? Qual ê o nome 
do adaptador de cartuchos do Master 
para o Mega Drive? O Mega tem pis¬ 
tola e deulos? 

ALESSÀNDKO DOS SANTOS SABíNO 
Guarujáj, SP 











Ú Kung Fu é igual ao Year 

Kung Fu do MSX, enquanto o Kung 
Fu Manter basekt-se num jogo feito 
para fliperama. 0$ doi$, portanto,, são 
diferentes, Jé as games do Super Ma¬ 
rio que oocé mencionou são iguais, 
sim. O nome do adaptador de ftias do 
Affister para o Mega é Power Base 
Converter. O videqgctmé de 16 bits da 
Sega não tem óculos nem pistola, mas 
você poderá usar estes acessórios do 
Master System quando estiver jogan¬ 
do com o Mega e seu adaptador. 

CATÁLOGOS 

Gostaria de obter uma ralaçâú de 
caituehes, catálogos, propagandas ou 
mesmo dicas para Mcga Driv&. 're¬ 
nho um conhecido que vai viajar e 
pode me trazer jogos de exterior, e 
gostaria dc saber e que pedir. 
ALESANDEft dal türno 
Cachoeiro de Sul, RS 

A melhor maneira de obter catálo¬ 
gos de jogos e dicas atualizada# paru 
Mega Drive com regularidade é asso- 
ciar^se ao Mega Clube* um sumiço 
que a Tec Toy oferece aos proprietá¬ 
rios de seüíf videogames. O clube en¬ 
via jornaizinhm a todos os assoe.iodos 


e dá dicas de jogos por telefone- Esta 
é a melhor solução que podemos indi¬ 
car até criarmos o nosso próprio siste¬ 
ma de correspondência regular com 
os leitores. Agora, se você quiser boas 
Sagêfitões de games para comprar no 
exterior basta consultar nossa seção 
dc lançamentos internacionais , que 
sempre truz novidades para o Mega 
Drive. O endereça do Mega Clube é 
av. Ermano Marcheiti* 576 — CEP 
05038 , SP. 

PIRATARIA 

0 que devemos fazer quando compre¬ 
mos eu alugamos um cartucho pirata? 
LUIS ROGÉRIO M: DA SILVA 
BRUNO DA SILVA MACHADO 
Salvador, BA 

Não se preocupem, garotos, pois 
cartucho pirata. 4 a que mais existe 
atualmente no Brasil — particular- 
mente os do sistema Nintendo. Todo 
cartucho de videogetme produzido e 
comercializado sem o licença dos fa¬ 
bricantes é considerado pirata. O con¬ 
sumidor não tem nenhuma culpo dis¬ 
so* mas deve estar esperto para os in¬ 
convenientes dos games piratas — é 
que muitos deks são diferentes dos 


originais, não vem com manual ou 
apresentam defeitos dc fabricação. 
Com a vinda, ‘da Nintendo paro o 
Brasil, que cíeue acontecer até o finai 
do ano, é provável que os games pira - 
tas desapareçam do mercado . 

PIT FIGKTES 

Existe o jogo PitFighter para Me¬ 
ga Drive? Suas Características sc- 
riam iguais às do fliperama? 
GUILHERME AUGUSTO MARTINS 
Sào Paulo, SP 

Existe ■, sim. Guilherme, e o game é 
idêntico ã versão do fliperama. Por 
enquanto está disponível apenas no 
exterior. 


Cartas para Ação Games — 
Caixa Posta! 66254. CEP 
05748 k SP- Diga o que vocé 
mais curte, o que fjodc ser me¬ 
lhorado ou quais matérias gos- 
taria de ver nas próximas edi¬ 
ções, A revista reserva*se o di¬ 
reito de resumir as cartas por 
motivos técnicos dc edição. 




Chegaram os novos modelos ASICS GEL para ténis, jogging e cross-training, em lançamento simultâneo com Europa e 
Estados Unidos. ASICS GEL i um amortecedor derivada do silicone que aüsorve os impados queseo pé recehe durante 
es movimentos.Os impactos verticais são dissipados e dispersados para o plano horizontal, 

* ■ííBffi ....... aé tfma cfiegadinha mima revenda ASICS GEL e experimente um dos novos modelos. 

* 'k Tecnologia e beleza chegam juntas para você chegar lá. 
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mão — uin outro robô m uito porecido 
com o Mcga Man cri tião pela Br, 
L-ight, masque nào deu veria. 

Gostam de saber de aEgimri truque 
parâ derrotar o Dr. Willy na parle 
em que ele vira ET. Já sei que 4 pre¬ 
ciso usar a arma do Bubble Mau, 
mas e depois? 

PERUANDO ANTÜNELLI 
Guaíra, SP 

Vúcè escolheu conetamentv a armo, 
Fernando: Bubòle Gun é u útiivii que 
foz efeito. Ao enfrentar o Br. Willy, 
afasta-se quando ele èçttvèr ao vi ma 
é p aproxime-sç quando eh- chegar pró¬ 
ximo ao chão. Nesse momenhy, chegue 
perlo e atire duas òoihti:-.. Repito a 
opcrttçãa aíé detonar com o velhinho. 
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TARTARUGAS HIKIA 1 Nintendo) 

Vocês conhecem algum truque pa¬ 
ra obter vidas extras ou energia' ínfU 
□ ita nos jogos Tarto ritgqs / a Ninfa 
Gaideti 2? 

FABK) ROMEU 
Brasília. DF 

0 Ninja Crâidon 2, inpdte mente, 
não tem nenhum macete dcsJv tipo ■ 
vovê vai ter quç gtúifmr mesmo na ro ¬ 
ço Para o Tartarugas 1 existe apertos 
schção dç eriégio para ajudfl-£o O 
chegar mais rapidamente m final dú 
jogo. Pam consegui -te, ap.crie o botão 
SeíéCt durante a tela de apresentação. 
A dica funciona com curiuchm pa~ 
d mo jdptinés. 


EXCITE 81KE (Nintendo) 

Para que servem as fundões Savc- e 
Load, que aparecem neslc jogo? 
JONAS ROBERTO RftUM 
Novo Hamburgo. RS 

Você jâ deve sqhcr qufi íixeilu Bi Re 
é um joge.) que possibilita ao jogador 
desenhar sua própria pista dv corri¬ 
da, usando para isso o função ttdit . O 
Sam serve para-gravar o traçado que 
meé definiu — desta formo, eh pode- 
ra ser usado sempre que se qateer, 
mesmo que ü oijgpgnme seja íhstiga 
do. Já para usar esta pista que ficou 
gravada, basta aciona r a função 
Lúüd. 


POUBLE DRAGOU (Mcsicr) 

QuleI õ a d i.ta pam fozer um placar de 
íJ 0Ü9 30 Q nesLe jogo? Eú já cheguei ao 
final dele vârtas vossos, já salvei a moci¬ 
nha. Ci'/, Ludíi |ué é possível, mqs. nem 
cheguei |*ejto desse m:õrde, 

MÁRCJO ARAÚJO DE SÁ RI lí KL RO 
Ourêtiha. PR 

Não fique tão inconformado, Már-> 
çíq, pois a manha para conseguir tan¬ 
tos pontos pode ser apenas o p mciên- 
ciã. Como não existe fase secreta ou 
qualquer outro truque milagroso^ fa¬ 
ça o seguinte: o modo dois 

jogadores e faça um descer porrada 
no outro. Colocando fitu crepe no con¬ 
trole 2. de forma que o botão I e a la¬ 
do esquerdo do Direcionai fiquem 
permammtemênte apertados, você sà 
precisa vacar o outro personagem no 
canto esquerdo da tela e mais tmda- 
Üepòis de muita pancadu, seu placar 
chegará e este incrível rçvorde. 


MlCffiY MOUSE {Mego} 

Comprei recqnt^mcnto os jogos 
D.-L fíoy, ÍXick Tracy, Thunder Force 
3 e Mickey Mouse.. Vacèi- tenam díc&R 
para estes Jogos? 

RETER MAX FINZSCH 
São Leopoldo, RS 

Com exceção do Mickey Mouse, io¬ 
dos os dem a is jogos ainda mio fépnm 
lançados no Brasil c pfir isso nossos 
pilotos não os conhecem hem , Peter. 
Há porém uma diquinho do Thundei 
Force 3 que demos para a carta da 
Va nessa, nesta mesma seçoa. Bem 
matos enfão ao Mickey Mousç: seu 
maior desafio será mfrentar à bruxo 
Mizrahel e para isso é preciso vereú-ia 
Com a bolha da Min te. A bruxa deso- 
parece e surge amamente em qm tu- 
gar_ diferente, e você precisa fiv&r 
muito esperto pam que eia não o pe¬ 
gue. No momento em çm Mizrobel 
vixirecer abaixo de nocé r espere que 
eia atire suas mágicas é então caio de 
bumbum _na cabeço dela * Repita a 
operação várias vezes. 


MECA MAN 3 {Nintendo) 

Quem não os personagens que fi¬ 
cam aparecendo na parte de baixo dâ 
tela, quando o jogo termina? De 
quem é o resto para onde Mega Man 
ftcá olhando dep^iiâ? 

BERNARDO B. DE LIMA 
São Luís, MA 

ãê varinhas qm aparecem na se¬ 
quência final do joga sáo as de al¬ 
guns inimigos gw Mügú t Man enfren¬ 
tei no jogo: Ic&mtuu Bombman , Fire- 
mon , Csitman, Gutsman ç Btecrmn. 
A garota qm apãfecc chãnw-se Roll e 
i s empregada-robó do Megã Man. 
Por ãlfhrio. b. rosto misterioso que o 
herói fica olhando no final é seu ir¬ 


iPACi KARRIER 30 / 

AFTER 8UR8ER (Mnster) 

Tem Continue ou atleçàô de fases 
no Space Hurriçrf For que o truque 
para dar Continue no Àftç.r Burnér, 
apertando Pai# ICK? vez|| não fun¬ 
ciona eonoéeo? 

EQUIPE GAMKS LAGES 
Lagc^, SC 
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O game 8pare HarrierSD não tom . 
seleção do fases, mm pm‘a conseyuir 
o Continue basta apertar os botoês 2, 
1, 2, 1 o L nesta ordena quando apa¬ 
recer a mensagem Game Qver. 
(juunto a o truque do After Burner, 
que publicamos em otji^kis pàssadas* 
raão st> vfíçièe corno também outros Joi- 
torçç queixara m-íse [faí^ã dita — que 
está ero revistas americanas ç no 
próprio arquivo da Toe Toy. Em tódo 
ocaso, aí vai outra par a substituída: 
para obter o Continue, aperte símmE- 
íaneamonte? os botões Direcional pa¬ 
ra cirna. I e 2, quando surge o Game 
O ver. Quanto h dica que ^ocês pedi¬ 
ram çm sua carta para o Fantasy 
Star, responderemos na próxima edi¬ 
ção, pois nesta aqui faltou espaço, tá? 

ÍHÜPFUTER (Hüster} 

Tem ol jwm truque para me ajudar 
a [jassar da terceira iãse neste jo^o? 

F ABI AN DE AZEVEDO 
Jaca rei, SP 

Chopfiitcr é um game que requer 
puya habiiidade mánMtily Féfbkit j. e. o 
lííiíco. jeito dê prosseguir é treinar 
bastante. Enquanto uqèe tenta, é pos- 
skel durpdo menos uma. espiada nos 
estágios sega bifes através da sgleçãó 
de fases. Anote ab durante a tela de 
apresentação, antes que a primeiro, 
helicóptero comece « atirar, use a se¬ 
quência de comandos para cima, para 
baixo, esquerda, dinãia e botão I. Ai 
surge uma outra tela com outro heti 
côptero, voei usa a sequõnriq ptirá cr 
ma. dtreda, para ba iro, esquerdo 
òútáo 1. Aparece aí uma feia preta 
para coei fazer a seleção cíè fase. 

THUNDER FORCE 213 (Megit) 

Gostaria que vocês me afeui:is*i-in 
nos segi 
Àfex Kit 
Thtmdei 
pafóage; 

VANGS 

Santos, 

Os game 
Kiddjâ 
gip s em 
Inámerc 
bmfandi 
um mo. 

HçdgêKqg'.- « 
do, é juütm 
tratêgia d 
— que sz 
der Fon. 
têes Â e 


tacão. uma ou duas tvres. e em vegu r 
da o Sktrf; mm isso meê irú pata 
uma feia de seieçáo de fases. Para. o 
Tbumler Force 3, experimente esta 
dica enviada peto leitor Marcos Âu- 
gusta R temer Barbosade Paranavaí 
tParaná): o. qualquer momento ê pos¬ 
sível mear regar todas as ormaü de 
sua nave, bastando pausar q jogo c 
dar sequência de Lõmamjps Direcio¬ 
nal para ciúia dêz- vvzC;-;, B r Direcio¬ 
nai paro òai.xo duas veéèsfB seh ve¬ 
zes, A e Start. 


BATAUAH (Hintfmilo) 

*\r n I?-: umu *\um qm- me- 
iquda^sc a passar d?i ■■ J e vem 
chegai 1 ao Jina! do jogo; poiri «çlio. 
Batman muito diliri! 

RODRIGO FERRACIM 
Londrina, PR 

B.atman é um jogo para calejar os 
.dêdqs, e chegar ao seu fimt depende 
muifo de habilidade manual. Pam 
passar pela fase 3-1. não há nenhum 
truque especifico. Talvez a solução 
para o seu caso seja pidar este estágio 
através da seleção de fases, que você 
obtém apertando esta sequência du¬ 
rante a tela de apresentação: 

A, B, B c mais quatro vezes o A : uocê 
cai para a fase 4. 

A. B. 8 e mais 5 reses o A: você vai 
para a fase 5 e assim suç%j&$iva mente- 
paru outros estágios 


MICKEY MOUSE {M«ster> 

Como fazer para vencer o relógio? 
FAB 10 BEKIDES 
Novo Hamburgo, RS . 

Vacé tem que fozer o Michey cair 
sentado no mostrador da relógio, 
que se sol tu e fica zunzunda. Fique 
àaçündò o padrão de movimento dele 
e ataque quando der uma brecha. 















TRINOMK VISION 

MACHTS MtT QUALITÃT 


Trino mie Vision ê o novo tênis do Pu mo. Fie foi feifo 
exciusiyQíinenie pro quem prateo jogginq. Por causo do seu 
sistema Trino mie, você vai ter mais estabilidade, mois 
flexibilidade e muito mais ode ré ne ia ao solo no hora de 
decolar Foro que, provável mente, vai ler o lênis mais 
bonito do pista. A gente não voi pedir pra vocS ir voando 
connpnar um . Mesmo porque você não vai conseguir vaor 
com esse seu ténis aí- Mas bem que você podia vir 
correndo. Trinam ie Vision vai licor pouco tempo nos lojas. 
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QUEM DISSE QUE 


W/BtcbI 



















Rosa. É mofe? 


Rvitiça. O restante da 
pretória voeô encontra 
Tiesta edição. 


3Ng categoria Game 
Boy esta estourando 
Draculo Dendefsu 2 
(em português, a Len¬ 
da de Drácula), da 
Konami. Um jogo de 
terror e suspenso que 
pode sor jogado naj 
ordem de cstágiqj 
que se quiser, jB 


MA mofada que curte 
o Super Famicom esta 
às voltas eom Frnmi 
Fantasy 4 f da Square. 
IO jogo tem um pique 
fcfe estratégia militar e 
Q|ual chocante, onde 
«realismo ó tanto 
^bs garotos jüpo- 
Bjtfãm vidrados 
^Ahp) trajes 
(mi^^^^EQHfcezoina 


MA galera d 
Drive eieod 
SutcgjBCÉÍaM 


Ai vem Barbio 


LÍI1JÜ vfj IIHII^ o V» 

duoqomo deixa th? siu 
coisa tl<? Clube da Bo¬ 
linho. m ei pi i pi e n ^ vuo 

hirgar n r . pmirlinhttt. 
t: correr parti o-p joys¬ 
ticks tcirii Bcirhify, qn- 

Mie que u Hi Tech F- h • 
pruSsioMii esta lonrtm 
do no*: Estados Um 
dos puro n sir-tema 
Nipiir-pido de 1! bit- 
Btirbio í? convidada 
paro um btldüdudi .vi 
MIO I)(1 1 1 1 ! CP ÍOMlrr.iu, 
pé cr, (mulhurerdl ds?% 
cobre que piüo Irin 
roupa adequada. Co 
mo elo está a fíni rir? ii 
Ir mirJmnbr otite o u£lu 


Pintando e bordando com Super Mário 


lançando livrinhos 
(Adventure Books) 
com aventuras do he¬ 
rói bigodudo. Coda 
livro toma uma histó¬ 
ria diferente, e ainda 
tem quebra-cabeças o 
enigmas para os lei¬ 
tores resolverem. Se 
ainda nàc existia o 
JJ livrogame pí j acabam 
de inventar um. 

Outros produtos re- 
cenles na prateleira 
do Super Mário sâo 
os programas de 
computador que do- 


sentiam os persona¬ 
gens do Remo dos 
Cogumelos — incluin¬ 
do Luigij n princesa 
ToadstolL as tartaru¬ 
gas e muitos outros. 
Com o software Super 
Mário Priet World c 
possível faxer carias, 
convites de aniversa¬ 
rio, cortàes e tudo 
mnr* que pintai na ca¬ 
beça. O programa é 
comercializado nos 
PUA aui versões com- 
paliveic com o 1BM- 
PC r Apple e Amiga. 


Walkman, chaveiri- 
nhos, bonés, camise- 
los, chocolates e até 
telefones sâo alguns 
doã produtos com a 
cara do Super Mário 
nos Estados Unidos- 
Mq$ g forte presença 
do personagem não 
pára por ai. A Ninten¬ 
do of Américo está 


rios- ue qi 

OMl mundo' 
ProgfamttO 
garoltn. 


M Nosso correspon¬ 
dente no Japão, An¬ 
gelo Sshi, dã as últi¬ 
mas noticias da que 
anda acontecendo na 
pátria dos videaga 
mos. Ninfa Goídcn 3 f 
da Techno r e atual¬ 
mente o jogo mais ba¬ 
dalado na categoria 
Famicom (o Nintendo 
do 8 bits}. Neste epi¬ 
sódio, o ninja Ry u é 
□tusado de uni crime 
que não cometeu e 
porte em busca de 


como lhe best game 
dq temporada. Para 
salvar o cidade que 
foi assolado por 
aliens grotescos, o jo¬ 
gador deve escolher 
entre três "ahon bus- 
lers^ Este game, que 
ú da próprio Sega, 
tem oito estáçjios- 


MPor enquanto é só, 
pessoal! Na próxima 
edição nosso corres- 
pondenie volta com 
mais novidades. 


^Wp^MEgo 
Ffrian 
ASicn Storm) 










cantes 


Nintendo 


Dura de Matar, 
cm breve na te linha 


£i> vOcê lóuco 

nlríihi dc gomos (amo 
Baiti&taada tí Rockü* 
iiH-'F s qivimú--&üi a 

Chips do ttra^il., uimi 
nova disiríliuidora do 
gumes padrão Nin- 
«Jjlu impoflçiii- 

! “'v* quenlissí- 

.üvtfí 1 . I 1 mur- 

k» ovngJlA huba dtí 
cartuchos come^ciaEi- 

icida pefa .pmprg^^ 
chama-se Intírruhve,, 
está disponível norr 
padrões i' 77 ptim*. 

^ 1?ode %íjr líiuojpiru 

dii om toj(i% como 


Me^blq e Foro pi ico, 
Aíjoríif emolo oi ou- 
Nu* superlniiçamoik- 
to^ quo o Ghip*. citíJ 
calâEZiirkdo oo niórttk 
do brasileiro: 

o/ ífte JÍiíí/ 
OdeUitv, Süpüf D^p» 

íjpo, Kid ikttrvs, ft> 

tolly ftín1 r AstymtaH, 
J>£QK K oh\*< ot> Z JN o f r, 
fafcitrotttír*, .N Y 
tL After &itf 
net, iodos do r|k-nndf> 
bUCOsso nov hUA 
Confim na próxima 
AÇAD GAJWtS torno 

■-tio osit \ joyfjs, 


Durante o feiro de 
elelránica de consu¬ 
mo de Chicago (Cun- 
sumers Electronics 
Show) em junho, nos 
EUÁr o Nintendo e 

SuüS parceiras na 
produção de jogos 
mostraram nada me* 
nos que 37 novos litu- 
ios em lançamento 
ate o final doste ano. 
Fique sabendo em 
primeiro máo os me¬ 
lhores gomes que ain¬ 
da vêm por ai. 


Balmtin 
ga nao mor. 
ca nova mente 
rígo a paz de Coth 

Ctry. 

Capiiúü P/anelo — O 

herói do serrado para 
a TV envolve-se numa 
cruzada ecológico 
para salvar o planeta 
da poluição e desas¬ 
tres nucleares. 

Contra Force —- Ter¬ 
ceiro capitulo da sé¬ 
rio Contra com gráfi¬ 
cos,, sons e pancadas 


Nova distribuidora 
esquenta o mercado 


^jlgeraventu- 
ísBBfekvo uma 
pcwjEB^Coga- 


está senda 
vido pela Atlifís 


com o uso 


re 


mi 


ac 


'i ■ 


11 □ □ n -L i □ 


uma sofistic 


;ci 


linguagem de pr-"^ 
moção que faz os p* 
sonagons do gome 
corem mais eip&rft 
Com elo> os ijtiíTítg 
í^oem 




Quem 
no fiJme 
tar T com 
vcki go$i 


nc^ 

|ÜHN r rüsh — O hóniem 

nuSJs rápido do piane- 
tg “cruza as leias dos 
videogames na inter¬ 
minável lula contra o 


Os Ffintstones — Fred 
e Barney precisam 
salvar seus animais 
de estimação (Dino e 
Hoppyl, que foram se¬ 
questrados por um 
alien. 

GrL Jao — O General 


Hcwk e 4 seu esqua¬ 
drão estão de volto 
para enfrentar o Co¬ 
mando Cabra cm uma 
aventuro de ação e 
estratégia. 

Wpí7fe Alono — Ba¬ 
seado no filme É$qua~ 
ceram de Mim (título 
em português), este 
game narra os aven- 
luras do garalo que 
foi esquecido em cosa 
pelos pais o combate 
ladròes que querem 
fazer um assalto. 


Pdiçwj 

Gome 

Hü^JillíMnifriéintJ fúrtiing : 

1 

Supüf lAflftò SrLM -3 

72 

2 

Tüi^rL-í|tó Kirtd 2 

9 

3 


9 

4 

RftolFúnrtõ^ 

12 

5 

Dríjgeri Wgnrôí 2 

S 

* 

"klrrç 

16 

7 


10 

& 

Bcri £ mpsari vl 5 pace MíJmA*. 

4 

7 

Sro rirdes 

5 

iti 

DkKK MoiSo 

7 



























Os consoles de quarta geração, 
ainda não são o limite do sofistica 
Vj^videogamâ. Sega, Nintendo eNB 
para o próximo.prfsso ; 
tcatòlo9È eirados, .jo^os éíelróri \ ços : 
em Qrnpàmma LtiseE 1 












Nintendo tàmbém quer ter um 


Recente mente, o 

Nintendo assinou um 
acordo com a Philips 
para □ desenvolvi¬ 
mento de um sistema 
de pogos em CD para 


■ 

lí^ÉMí! 

■ 

■ . • 


r, o sensáfQo 
do momento 


o Super Famicom, 
Imagine se a grande 
Nintendo não ir ia en¬ 
trar nessa também... 
Por enquanto^ pouca 
coisa se pode adian¬ 
tar sobre o profeto. 
Sabe-se apenas que a 
data de lança mento 
prevista no Japão é 
final do próximo ano. 
Super Mario, 2e/da e 
Donkey Kang serão 
provavelmente seus 
primeiros jogos. 




A resposta da Sega 
para o lançamento do 
Super Fqmicom 4 a 
unidade de jogos em 
CD para o Mego Dri¬ 
ve, Õ Megçi C£) r como 
foi balizado o apare¬ 
lho, está sondo lança¬ 
do no Japão neste fi¬ 
nal do ano r devendo 
chegar aos Estados 
Unidos na metade de 
92. A intenção da Se¬ 
go era arrasar, e ela 
rea I mente £0 nseg u ju, 
Desenvolveu um apa- 
reíliís com a incrível 
velocidade de proces¬ 
samento de l^S MHí 
fnttrís que o triplo do 
Super Forni eo m), 6 

Megàbite de memó¬ 
ria, r - ~ r J J - ™ BWS 


videogame não ficam 
devendo nado aos 
dos fliperamas em 
termos tfe qualidade 
— as vozes, por exem¬ 
plo, parecem reais. 

Outra carcKtenãti-co 
interessante do Mego 
CD é que ele também 
loca discos Ja$er de 
áudio de tres e cinco 
polegadas. É isso oi: 
nos intervalos entre 
os jogos, você pode 
ouvir aquele disco do 
Guns N r fto$e 5 na 
maior. Os primeiros 
jogos para ele são to- 
dos desconhecidos: 
um deles chama-se 
RPG e parece-se mui¬ 
to com Fattfa$y Stctr . 
Até o Notai, os japo¬ 
neses esperam contar 
com peio menos £éis 
jogos ao todo. É>g‘ 
csoocpm ?5 o,po, í .30. 


Cww n«va j 

Primeiro videogame 
0 ganhar jogos em 
Compatt Disc Laser, o 
PC Engine, do NEC, 
está sendo remodela¬ 
do. Em sua nova ver¬ 
são, o vi de ego mc 
passa a se íhomor PC 
Engine Duo c a vir 
com a unidade de lei¬ 
tura de CD embutida, 
Com isso, o console 
fko com duas entra¬ 
das: uipa para os car¬ 
tuchos normais e o 
trnpar-^" -■ 
mais: 


da sofisticarão, o Du 
tem uma televisão 
cristo! liquido de 
polegadas com uma 
oxcelonte resoEuçí 
Esses japoneses... 7„ 
dos estos novidades, 
obvia ment e, i* - 

sendo acomp - 
de melhorias 
no aparelho 


terna í 


ficha técnica: Mega CD 
Processador - MC 6#WD 
ETeilos especiais - Ralação e Zoam 
Mffflírls ROM • 1 MegabitBloí 
Mamária RAM - £ Mega&it „ 
Velocidade - 12,5 MKi z. 
Audio ■ d canais I 



































1 / / 

¥ /Qcè escolheu o melhor 
vrdeogame, e$oOlheu ü 
/ melhor jogo. 

Agora, na hora de escolher 
o joystick, escolha o me¬ 
lhor. O de resposta mais 
rápidâ, 0 mais confortável 
mais forte, mais durável, 
aquele que melhor se 
adapta ao seu estilo* 

Seu joystick só pode ser 
PÜWERTRON! 

Para receber mais informa¬ 
ções escreva para: 

FQWERTRQN, 

O JOYSTICK PRO. 


PGWERTRQN I 
PQWeRTRON II 
POWERTRQW Ül 

PGWERTRON IV 
ATAK 
ATAK II 
ST íjQOÜ 


é disponível em ? modelos: 

Compatfve( com sistema Alari. 
Compatível com sísioma Sega, 
CúmpaliVeí 00171 sistema Nintendo 
(Top Game e Phanlom System) 
Compatível com Dyoavisiorii II 
Compatível com sistema Atari. 
Compatível com sistema Sega. 
Compalível com sistema Atari. 


i powe=* 1 





PROCURE EM SEU REVENDEDOR 


ESUA 









tentado nos EUA o videognnte do fé bits do Nintendo 


Para muitos americanos* 2 
dc setembro foi o dia mais es¬ 
perado do ano* Nesta data 
chegou às lojas dos Estados 
Unidos o videogame Super 
Nintendo— a versào america¬ 
na do Super Famicom, de 16 
bits- Com o preço de 20G dóla¬ 
res* ele vem com um design di¬ 
ferente do original japonês e 
um cartucho Super Mario 
World* para a alegria de seus 


fâs. Certamente, o Super Nin¬ 
tendo (ou Super NES, como já 
íbi apelidado) causará nos 
States a rnesma euforia que 
seu irmão Super Famíeom 
provocou no Japão* onde em 
apenas seis meses foram ven¬ 
didas 1,5 milhão de unidades. 
Isto é mais ou menos a soma 
dos videogames de terceira e 
quarta geração vendidos nos 
últimos anos em todo o Brasil, 




Otnpurjiçüu 

Supor NES X 

Mçffa Drive 

Vükhcktiide de procefEmmeií|o 

a.ÉMiSz 

2,6 MHi 

FúLkicLa de corça 

A2.7ÜB 

5)2 

C«rw SknUiltRfieaK 

■m 

64 

\ 

Hesglíiçfte grdíícA 

JU2 5f 4£S puntuti 

‘ .... ' i 

j 620 x 2:24 poiilo* 

Mfímririft iíTitC-rflA 


4 MtgEtbiLí 


■pSSPL-e 

iss* 

'K‘ 


Â alma do Super NFS é o 
processador 65816, um avan¬ 
çado chip que, entre outras 
coisas (veja o quadro), é capaz 
de coordenar a movimentação 
de 128 sprités simultaneamen¬ 
te na tela, Sprifce é todo ele¬ 
mento gráfico que se mexe — 
personagem* tiro, nave, carro 
etc-* Outra característica mar¬ 
cante do aparelho são os efei¬ 
tos zoo m e rotação de imagem, 
que dão um visual ainda mais 
chocante a jogos como Pilot- 
wings, um Fantástico simula¬ 
dor de vôü- O modo gráfico 
que gera esses efeitos é cha¬ 
mado de Mede 7, uma verda¬ 
deira arma secreta do Super 
NES. E t pra arrematar, basta 
dizer que o sistema tem um 
processador Sony de 8 bits só 
para cuidar dos oito canais de 
som digitai. Agora responda: a 
Nintendo caprichou ou não 
em seu novo videogame? 


I-ZERO 

Os canos de Fârmulã 1 são maquinas do 
passado. f-ifenp á um incrível simulador 
de corrida do futuro. Os carros não lèm 
rodas e podem c hegar a SOO km por hurg. 
São tr-É-s níveis Eis muita emoçàn. Vgcê 
\m que conseguir ao itiÉJios a terceira 
colocação para terminar o'conjunto de 
circuitos de cada n ml. Não é fiada fácil. 






Has boxes do fírturo» o combustível vem 
do céu» Uma grande nave lança raios do 
energia para reabastecer seu cairo. 


Controle bem a inclinação para o carro 
não raspar oo chão. 



Use as rampas para faiar ultrapassagens 
por cima. 


TB 




























































A supeTcapa vira pára-quedas o a desci¬ 
da li ca mais lenia. 


íantas- 

dele. 



Apelidado de Supçr Mãrív 4 r o nova gama 
tem quase cem fases de aventura. Gesta 
vez, Mário percorre os mundos ao lado 
de um dinossauro simpático e guloso. Ele 
pude comer a marorta dos objetes e inj- 
migos que encontra pela frente. 

Outra novidade é, um baú para Mário 
guardar os poderes que vai encontrando 
peio caminho. Ê a sua salvação para 
quando vocé erra c Mário fica pequeno. 
Se houver cogumelos guardados, um de¬ 
les irá cair no meio da tela. É só pegar e 
ddtonar pra frente. 


O dinossauro trucida o que passar pela 
frente: piso em ovos, engole tartarugas e 
cospe-as como bolas da fogo. 




-u-r -• - 


_ 



Voando de pára-quedas, treine bem sua 
pontaria para acertar o alvo. 



E um dos mais chocantes simuladores da 
esportes e combate aéreo já feitos para 
videogpm?. Mestra todos os recursos do 
Super NE5, Pifutwings tem quatro modali¬ 
dades principais de vco. O jogo começa 
com salto de pára-quedas e pilotagem de 
biplano. Nas fases seguintes, voei pilõta 


um foguete portátil parecido com o do 
herói Rocketeer, uma a$a-dei1a e um po¬ 
tente helicóptero de guerra, Todos os 
voos podem ser feitos à noite. È uma 
prova de fogo para seu senso de direção 
e habilidade. 


” 



0 voe de biplano exige uma aterrissagem 
perfeita. Caso contrário, sua aeronave se 
espatifa no chão. 



Butanie o voo com rqgueie ftpaur, mos¬ 
tra a $ua habilidade pousando no alvo 
móvel. 


Dasvie das bases artilheiras para realizar 
o pouso de helicóptero no campo inimigo. 































imagem sim uW u do próprio- j090 













cccssárâi apcionãs «rluítos vandidos jepíodamsfite 




Respondo depressa: 
qual é o único videogame 
portátil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 
do Mega Drive e do 
Master System e funciona 
até no escuro? 




Game 

Game Gear está aqui, 
com a sua famosa leia de 
cristal líquido, cores 


definição de imagem surpreendente. Game Gear 
não tem limites: funciona até no escuro, tem cabo 
adaptador para tomada comum* e para isqueiro 
de automóvel* e pode ser ligado a outro Game 
Gear*, para aumentar ainda mais a emoção. 



/// 


GAME 
GEAR | 



















escolhido para a cunsfni- 


Um guerreiro semideus sai á procura do 
monstra para expulsá-lo da te na que se¬ 
rá po 


ZtUMIf 


; 


A nave dispõe de 24 tipos de arma. Cada fa¬ 
se exige uma combinação dHerente deles. 


Para 


piloto 


Você vai precisar de muita habilidade e co 
ragetn para enfrentar estes vriões gigantes. 


ACIRAISER 

Este game explora ao máximo a capaci¬ 
dade de gráficas e sons do Super NE3. As 
músicas são tão bem-feitas que parece 
que vocâ está ouvindo uma sinfonia en¬ 
quanto jogo, Além disso, trai eenários 
superdetalhados e o que há de melhor 
em estratégia e ação. 

Em Âctrviser, você é um deus que preci¬ 
sa povoar um mundo. Um anjo é escolhi¬ 
do para ajudá-la a cuidar dos povoados 
que serão formados, 


os fenômenos 
precisa de 




0 clássico do NTaster System ganha uma 
versão chocante no Super NES. A essên¬ 
cia do jogo continua a mesma: combina 
tiros com estratégia em ema alucinante 
guerra interestelar. Sua missão é enfren¬ 
tar o poderoso império Bycfo. Gráficos e 
sons incríveis garantem muita aventura e 
emoção. 


Ao se aproximar do planeta, a nave se 
perde no meio de tantos obstáculos. 




Chega a versão para o Super HE$ deste 
incrível jogo de aventura interestelar. 
Sen objetivo em Graiiiü$ $ è atravessar o 
império de Sacterion e destruir a grande 
vilã Wãe Cérebro. Para vencer este desa¬ 
fio, você dispõe de um arsenal nunca 
visto: 24 tipos de arma. É precisa conhe¬ 
cer bem cada uma delas para detonar to¬ 
dos os vilões das 11 fases. Ação pura. 
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Mistura o$ metficres elementos de Darias 
Twin / e ? mas é muita mais radical. 
Você tem ã disposição uma quantidade 
Enorme de armas e vai precisar de cada 
uma delas para passar pelas fases. Os 
grãlicüs são muito detalhádqs p e os vi¬ 
lões são gigantescas a horripilantes, Ga 
me para doi$ jogadores, 


Cada estágio corre?!ponde a um planeta. 
Yoce esEolhE por onde quer começar* 


Em certos estágios, os monstros apare¬ 
cem em dupla. 


Em outras fases, o$ menstrengos ca¬ 
bem na tela. 




SIMCITV 

Depois do sucesso nos computadores, 
esse jogo tipo adventura ganha versão 
para o Super NES. Você recebe um torre- 
no vazia para construir e cuidar de uma. 
oidado,. coma se fosse a prefeita. 0 adje¬ 
tivo é fazer a cidade crescer e evitar as 
catástrofes, como furacões. 










Você escolhe em que ritmo quer cons¬ 
truir sua cidade, Pode fr do rápida até 
devagar quasa parando. 








Para equipar sua cidade, escolha os 
itens que estão nos desenhos ã esquerda 
e acima da tola. 
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SUPER RASERUL SIMULATOR 

É a cpntinuaçãn da ga me Sasebaif Simu- 
fflw T QQO da Nintendo. Tem Iodas as 
grandes sacadas de um bom jop de bei¬ 
sebol com inúmeras combinações de ta¬ 
cadas e arremessos para voei coniundir 
0 adversário. É um jogão e tanto. 


r&CGQLF 

É um simulador dê jogo de golfe em 3 D. 
Vftcê domina todas as variáveis do joga: 
0 ângulo da jogada, a d Ereção do vento, 
0 tipo de taco, 0 ponto onde quer que 0 
taca bata na bola, a força da tacada. 0 
realismo do T â G chega até 0 som. 
Como golfo é um esporte que exige muita 
concentra çoo, você sú escuta uns passa¬ 
rinhos de fundo mu$icáL 


Antes de acertar os buracos, ê precise 
desviar de árvores,, bancos de areia, la¬ 
gos, como em jap de verdade. 


emessadoT P_ ade 
>c i> com eíerto- 


BIG-RUN 

Big-Run traí efeitos impressionantes, nu¬ 
ma corrida de perder 0 fôlego. Va cá está 
cm um rali que atravessa a África. Em um 
dos trechos da jornada, a única visão que 
voei tem da estrada ê .a que g§tà ilumi¬ 
nado pelos seus faróis- Ê de arrepiar 




Enquanto você dá o maior gás, es cená¬ 
rios mostram paisagens deslumbrantes 
nu so muita poeira. 


0 rebate dor acertou a bela e sai para' 
marcar a base. 




_ 


Depois do um acidente, verifique as pe 
ças danificadas no painet de controie. 
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São M 
NoTãin 


Os Mini Games da Tec Toy 
são superdivertidos, e têm 
grande variedade de 
títulos: 33 diferentes, 
sendo 16 da Série Master 
e 4 da Série Sport. Todos 













iniSó 

anho. 

cheios de aventuras, com 
várias fases de jogo e um 
monte de sons incríveis. 

E como tudo isso cabe no 
seu bolso, você joga onde 
quiser. 

r 

Não é o máximo? 


O máximo em Mini Game 




























DOS QUADRINHOS PARA 


Ruekefceer fiãü t 
distas, mas voa. Q 
um piloto que cU 
invento podera aj B 
portátil que p flg 
na» contais, 
eáus com u toâ§È 
bém nina noi ^ B W 
mas. Detetlves/^ni 
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y EM SH (5 FASE 5 X 
ROCKETEER ENFRENTA 
&AMDf D 06, POL! C ,'AlSjMA - 
Z(SrAô E BOMfiARDEiOS 
^ Ds HEUCOPJBftOS^ 


A PERSEGUIDO ^ 
COME GA NO HANGAR. 
ONDE CLIFF 5ECQRD 
GUARDA SEO SfPiANO 
V. 6EE SEE ^jA 


SEUS INJMIGOS ^ 
^TAM BEM TÊrA FQSUET E' 
POftTÁTI L , VlQUE DE OLHO 

lno cOM&usr/V elê J 
«LtlSh 1 AMSTOLA^M 


, O PERIGO VÊM 
DE TOPOS 05 LADOS 
TOPO CUJÜAPO 
v E' POUCO 
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ARRASAR 


r A taTíCA B X 
AGAC+tAR &' PE S PARAR 
AARA ÊSCAfWR 
V DOô vjj-qÍs J 


ATEIA X 
VIRA CIPO' NO ES 
GOTO CWEIO OH 
SaiXOATÔMICQv' 


D$ NOS ESTADOS UNIDOS 


HOMEM -ARâlfHA 

Você vaí subír peias pare¬ 
des com o Homem-Aranha. O 
game do Mega Drive traz três 
opções de dificuldade e tem 
sons e gráficos muito bons. 
Em breve, o super-herõi ga¬ 
nha versão para Master Sys¬ 
tem e Game Gear, 


EM SUACASAjHOMHM 

aranha recarrega 

SUAlENERGrA,MAS 
MÃO PERCA T£MPQ Al - 


A história começa com um 
piano diabólico. O Eeí, pode¬ 
roso chefe de quadrilhas, es¬ 
condeu uma bomba nuclear 
em algum lugar da cidade e 
culpou o Homem-A ranha por 
e$te trabalho sujo. Nosso he¬ 
rói tem 24 horas para desati¬ 
var a bomba antes que a cida¬ 
de vá para o& ares. 

Homem-Aranha luta contra 
o tempo para tomar as cinco 
chaves da bomba que estão 
em poder dos aliados do Rei: 
Pr. Octopus, Lagarto, Electro, 


Sandman (Homem de Arcia^ 
Hobgoblin (Duende Macabro) 
e Venom. 

Diante de seus arquünimi- 
gos, Homem-Aranha arrisca 
ainda mais sua vida tirando 
fotos dos vilões para Peter 
Parker t sua identidade secre¬ 
ta, Depois de ser picado por 
uma aranha radioativa, o re¬ 
pórter fotográfico Peter ga¬ 
nhou poderes fantásticos. Ele 
gruda em qualquer superfície, 
anda de cabeça para baixo, 
lança poderosos fios de teia. 


QflERQi ENTRA NO TERCE É 
RO CANO PÂRASA/RDG LA 
BFRINTO ^05 E 5 GOTOS. 


• «.‘*v l - 


GÂJKH19 




































W DEPOiS DEí MÜíIA^ 
BRIGA E TlHOTEia 
B ATM AN SALVA VíCKl 
. VA L"E PA5 MÁ05 DQ 
■hk. COftlNGA A 


COM A 

BAT-AsA^O herói 

estoura BAL0E5 
. ASSAS 5 /H 0 S y 


BATMAINÍ ^S, 
^ATERRIZA NAS RUAS 

de got-iham ary para 

. DHRRorARA GUAWUE 
«v DOCORWGA *âà 


w&^&mpkw copts 
^irRALHADORA e 
lAlèsEÍS.OBAT-lAdí^i, 
\ ^UMA SpRERiiVÍ-yí 
-fch auiNfr „lfga 


Gálmi*. I Wcnaeí Kealo^ i 


Enquanto preparam o filme Bof- 
rrmn 2, o Homem Morcego aterrissa 
no Mega Drive, fínimân segue a 
me?mo hirtaria, apresento os mes¬ 
mos atares e até usa a dima clark do 
primeiro íilmc^ 

íoringa armou mais um plano para 
tirar a alegria da papulaçao de Gotfwrti 
Gty éj dt to belo, destruir nossa herói- 0 
milionária Brutc Waync deixa sua man¬ 


são tom Iodas os incríveis M^uipa- 
mentús e saí à procura do vilàa t do re¬ 
pórter Vkki Vale, sua nova paixáa, que 
feí raptada pelo toringa. 

Batman solvo Vitki nu museu da ci¬ 
dade e segue para a Catedral, onde 
irá travar o confronto firiot com o Co- 
ririiqa + Em sua defesa, Batman usa o 
botmóvel, a bol-asa, várias armas e 
bazucas. 















O Mestre Christiaii Zaharie dá .a 
dica paca "arrebentai"' ao jogo 
Simpsoiis*, 
“Nè&éjbgo é p&ssívet ganhar 
sempre m roleia da 3*fase. 
Compre o imã primeiro, cofoque-o 
no sefetor em frente do stand da 
roleta usando o botão A e comece a 
brincadeira com o botão B... 

Surpresa!! 

Você acaba de ganhar úmavida 
e cinco moedas". 
Mas para vcce ler o toqueprcdso e 
agilidade necessária,, o meUr&r é 
vtxè ler o Joystick Turbo Jet Control 
do Dpavfeiüd 3, O único 4uó se ajusia 
perfeítamentc a suas m3os com 
todos os. comandos na ponta dos 
dedos. Ele é fora de série para 
, jogadas dc Mestres. 
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Desta vez, a Sega extrapolou. 
Você nunca viu nada igual a Toe 
tiam E Enrlf. um game êSpírro, 
maneirei e cheio de balanço. Os 
personagens são dois alienígenas 
do planeta Funkotron que t graças 
às barbeirsigens de ÍCacI ao volan¬ 
te de sua nave iutergaláctica, 
caem na Terra, lí agora? O jeito á 
e&tar os pedaços da espaçonaw* 
espalhados ao longo dos £0 está¬ 
gios do jogo. Cá vão Toe Jam, 
com suas três pernas e olhos es¬ 
bugalhados* e Rarl a gordão c de¬ 
sengonçado. Mn$ eles bem que 
gostam de suas aventuras em nee- 
so planeta — aprendem até a dan¬ 
çar funk, us&r tênis h bonê e ber- 
mudas. K olha que a Terra, para 
eles, ê um planeta cheio de peri¬ 
gos* como donas de cusa alopra- 
das com carrinhos de supermer- 
cedo» dentista*; maníacos e os es¬ 
tranhos nerds f criaturas que os 
perseguem o tempo todo. 

FeJi&rnente,, no meio do cami¬ 


nho, a dupla encontra itens come 
skates a jato, pula-ptilas, tomates 
para atirar nos outros e cerveja 
— que eles tomam para fasser 
BURP. Mas o grande charme des¬ 
te jogo é o seu estilo pop, que to¬ 
ma conta do visual cbocantc h da 
trilha sonora superdançante e do 
movimento dos personagens* que 
saem dançando 0 rap por ah Ou¬ 
tro detalhe sensacional: há uma 
opção no game que permite a vo¬ 
cê criar sua própria música funk, 
gerando um teclado que você ma¬ 
neja com o joystick. Oh, 
yeaaaaah! Este jogo está chegan¬ 
do ao Brasil em novembro, ape¬ 
nas um mês depois de seu lança¬ 
mento nos Estados Unidos, 
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EM flUPLA, É 
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feWttflmiASAtf 4HirsE 
VIRAM HM: APBES&Sffl A 
, tíSARTtSJÍEBRMUMS . 


MíW#, í PH»M JUNTAS OS 
KO A tos «* HàVE PARA 
VOLTAR A FONKOTROH 


STREEFS OF ttAGE 


Este ê mo quentíssimo jogo de luta, 
onde sua habilidade com o joystick se^ ^ 

rã muito exibida para desferir uma / 

grande variedade de golpes» como so _ ^ 

coa, rasteiras, voadoras» saltos mortais ^ 

e joelhadas. São três personagens à 
sua escolha: Wolf» Hawk e Blaze, cada um com ca¬ 
racterísticas e poderes diferentes Jogando em du¬ 
pla* é possível fazer com que os lutadores coope¬ 
rem um com o outro, criando golpes ainda mais 
duros contra os inimigos Mas cuidado: da mesma 
forma como os parceiros podem se ajudar, seus 
ataques também poderão ferir um ao outro. O ob¬ 
jetivo é limpar as ruas <ie Nova York, que foram to¬ 
madas por punks, mutanbes e outros criminosos. 
Game da Sega. 
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Neste jõgo você comandará um 
herói que, de tanto lutar, perdeu 
até a cabeça. Ainda bem que um 
médico maluco resolve remendar 
seus pedaços — menos a cabeça, 
que ficou em poder dos inimigos. 
O herói então sai enfrentando a 
tudo e a todos* procurando incan¬ 
savelmente o último pedaço de 
seu corpo. Decaputt^ck tem ao to¬ 
do 21 fases, organizadas em sete 
mundos onde a ação acontece cm 
todas m direções — esquerda, di¬ 
reita, para cima e para baixo. 
Nessas fases você encontrará 
muitas estátuas que T quando 
abertas, revelarão itens ou inimi¬ 
gos. Game de Sega» 


tu FALTA DE 
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No século £l* seres artificiais 
criados para servir a humanidade 
rebelam-se contra seus mestres. 
Dominar esta revolta andróide é 
a missão dos agentes Ben e Audy., 
destacados para destruir as insta¬ 
lações dos Inimigos. Para Isso, 
eles precisam colocar bombas em 
lugares estratégicos (assinalados 
com um X) e sair antes que elas 
explodam, Será uma corrida alu¬ 
cinante contra O tempo, pois as 
instalações inimigas são cheias de 
armadilhas e perigos. Use sua me¬ 
tralhadora e as bombas com sa¬ 
bedoria, escolhendo corretamen- 
te o momento de usá-las r 
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O TC-7 Twin Cobra é uin heli¬ 
cóptero de alta tecnologia «tu ata¬ 
ques aéreos* Esse é o equipamen¬ 
to qiie vofiê utilizará cm sua mis¬ 
são para derrubar o comandante 
Anzinga* um ditador que há 2R 
anos subjuga o povo de Kaban. O 
piano é penetrar na fronteira des¬ 
te país e abrir caminho pelo siste¬ 
ma de defesa até atingir o quar- 
fel-gen-eral de Anzínga, Mas não 
pense que Será fácil N pois o exér¬ 
cito do ditador é altamente prepa¬ 
rado. 0 game rola em scroil 
vertical e, no caminho, seu 
helicóptero apanha armas dif&- 
rentes, 


« ou stfpnteoMBAs wi 
MVASTAK 0 OÜE 
ElKtHtTRAM 

pela freptjé 


mm 

Eu acho que vi um gatinho^ ga¬ 
tinho? Então é bom correr e sal¬ 
var os indefesos pintinhos das 
garrai de Tiger, um bichano que 
estò faminto e à procura de al¬ 
guém para almoçar. Neste jogo 
criado pela Sega e de estilo plata¬ 
formas você ajudará Flicky a re¬ 
colher os pmtmlios e levá-los a 
um lugar seguro. Indicado para 
àqueles que querem apenas um 
bom passatempo ou têm um ir¬ 
mão caçula que anda louquinho 
para brincar com o fttfega Drive. 
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J ONKO QUE NUSl 
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SupervelCE, supcrcolorido, super. 

Sonic! O jogo de maior sucesso 
Mega Drive no mundo inteiro 
chegando com tudo no Brasil, 

Por essa você não esperava: um pomo-espinho 
supersônico, que viaja com supervelotidade rum 
cenário em terceira dimensão, tentando salvar 


seus amigos que foram transformados em robôs 
per um cientista malvado, 

E vocc vai acompanhá-lo com movi mentos que 
você nunca viu em outro videogame: pulando, 
correndo, fazendo loopings malucos, com 
muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso 
acompanhado por uma música incrível para 



















mm consegue deter 


èr ainda mais emoção, 

leni até computadores onde Sonic ganha anéis ^ 
que dão pontos, escudos protetores, velocidade ™ 
extra e até vidas. * 

Sonic é demais. Nem você nem seu Mega Drive ■ 
jamais viram nada tão rápido e alucinante. E nem vão 
ner, se você continuar aí parado. 


E SUPER, E DA TECTOY 

























Lord British + soberano de Britâ- 
nía* deseja eliminar o mal que im¬ 
pera cm sen reino* Ele escolhe vo¬ 
cê como emissário e lhe dá a mis¬ 
são de conquistar o Código da Sa¬ 
bedoria Final, a única arma ca¬ 
paz de reestabeleccr a pay. Só 
que, para isso, você precisa ad¬ 
quirir sete virtudes! Honra» Va¬ 
lor, Sacrifício,. Compaixão, Justi¬ 
ça, Espiritualidade, Honestidade 
e Humildade, Se conseguir passar 
pelas difíceis provas deste jogo, 
você vai se transformar num ser 
de alma iluminada e salvar o po¬ 
vo de Britânia. Já deu para sacar 
que este é um jogo de estratégia 
onde será preciso usar inteligên¬ 
cia e esperteza 


saí wcito? 

VGCÉ VAI TES QUE 

wmtatm 

DEUGCHIUS 


Etnuntçw Humo 


No passado» o reino de Y'% so¬ 
frera o domínio das forças do 
maL Foi preciso que as deusas 
daquela terra salvassem o povo, 
escrevendo seus segredos mági¬ 
cos em seis livros que depois fo¬ 
ram escondidos. Mil anos depois» 
Y h 3 encontra-se novamente em pe¬ 
rigo e os livros precisam ser en¬ 
contrados- O escolhido para a 
missão é Atou, que precisar usar 
suas habüídades de guerreiro e 
tér o instinto de um detetive, in¬ 
terrogando pessoas que têm pis¬ 
tas importantes para dar. Se tiver 
sucesso, Aron conseguirá convo¬ 
car as deusas, Senão, Dark Delt 
mergulhará o reino em uma nova 
era de trevas. Dica: quando esti¬ 
ver morrendo,, fique parado e sua 
energia retornará. 
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MASTER CHESS 

Quem curte xadrez jà tem uma 
nova opção de jogo cm seu Mas- 
ter Systexn, Master Chess ê um 
game criado por David Levy + um 
grande especialista internacional, 
em xadrez computadorizado, O 
resultado aó podia ser um game 
muito bonito* onde você pode es¬ 
colher várias formas de jogar — 
sendes um principiante ou fera* 


Um menu bastante explicativo o 
ajudará a mexer as peças e criar 
grandes jogadas. 


irr-iíòria-òi 


ESTA TíU MOÍTÍLfl. AS 
JOGABáS lA FHTAS 


Chcss Manter não tem trilhã sonarst 


Hi&te e um game para quem gos¬ 
ta de muita ação e que pode ser 
jogado cm duas ou três dimen¬ 
sões (neste caso, use o óculos 3D), 
Em sana diversos estágios serão 
travadas batalhas no ar* terra e 
água, pilotando um jipe* barco ou 
helicóptero. Você encontrou uma 
poderosa arma secreta inimiga, e 
agora precisa retomar â sua ba¬ 
se, No caminho será preciso cru¬ 
zar uma densa floresta, desertos 
escaldantes ou rios traiçoeiros 
Armas; metralhadora e mísseis. 
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Phantasy Star 

Lassic, o vi ião do Phantasy Star, acha que você nio c feia em 
videogame coisa nenhuma, que os 
jogos que você já jogou até hoje 
foram brincadeiras de criança, e que 
no Phantasy Star é que você vai ver 
o que é bom pra tosse. 



E o pior é que ele tem um pouco de 
razão: Phantasy Star é o primeiro 
jogo de videogame de Jonga duração 
lançado no Brasil (lá fora esse tipo 
de jogo é chamado "Role Playíng 
Game’, e é um grande sucesso), e pode levar até 3 meses * 
para acabar, Ele traz um monte de situações novas c 
emocionantes, e tem bateria de lítio para guardar até 5 jogos 
















i na memória. 

■ Voei vai ajudar a princesa A!is e os seus amigos a derrotarem 
Lassic, usando toda a sua estratégia, lógica e raciocínio, 
tatos, vocês vão enfrentar desafios 
através das estrelas, achar amigos, 
itens mágicos, armas como espadas 
, epistolas de fogo e até armaduras 
d; diamante para as batalhas no 


solo e no subsolo. 

B entre uma viagem espacial e 
outra, você aproveita e aprende 
muito sobre o Sistema Solar 
Algol e conhece a verdadeira 
herança de Alis. 

Então, vá à luta: a tela é o seu campo visual, e como na vida 
real, você só tem uma vida para destruir esse vilão. 





















0 porto-espinho mais veloz do mondo 
endte a tela de atão vertiginosa. Veia 
nesta matéria as ditas do piloto Rodrigo 
Rotto de Oliveira para este jogo imrívei 
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GREill MU ZONE 

Hõ estqgio 2, pass? a primeira pon- 
Tq e desw. Use a pufo-r-odo.pr-Q’ para 
saltar q armodílhq efe loncas. la em- 
baila km três lompuffldores. Depois de 
abastecer de aradas e superproteção, 
tüme impulso, Sonic vai quebrar a pa¬ 
rede e eiTCú-ntror mais um computador 
cem supervdocídade. 


Uo ftrtal da estágio 3, a Dr, Robotnik 
aparece pdq primeira vqi h Sua peque¬ 
na nave parece inofensiva, Até que, de 
derrtro dda, salta uma bolo gigantes¬ 
ca de demolfção, Proteja -se JeImíxo 
das plataformas. Fique escondido até 
que q bola vã para o outro lado e pule 
na nave. 



















Prepare-se. 0 estágio 3 desta fase é 
\nqü dura*. Você noa vai licor cara cr ca¬ 
to com o Dr + ftobeinik, mas vai ter que 
enfrentar uma subida gígorrlesta, 
cheia de lanças, robôs e fogo. Dá uma 
olhado. Esta estalada tira o fôlego de 
qualquer um. 


Saca sã o perigo* Sonic está cercado 
por água, ferro e fogo. 




Cs subterrâneos do terceiro esta g i a 
escondem uma vida. Ho final do rio de 
lavo, aproveite o jato do fogo para 
Saítar na pedra da esquerdo, Depaís 
dc passor par várias armadilhas pon¬ 
tudos, vate encontra um por de lanças 
moveiSh Quando estiver em cimo da 
segunda, dê um pulo contra a parede. 
Ai eitã a passagem secreta que escon¬ 
de a vida. 


Em soa terceira aparição, a nave 
do Dr+ Kobotnik surge equipado com 
um lança-chamas* Atraia a nave para 
n sua direção. Enquanto ela se aproxi¬ 
me^ aproveite para dar vários pulos. 
Quando Rabotnik lançar chamas, pule 
para a outro lado e espere. Repita a 
operação algumas vexes para liquidar 
com o doutor. 


STAR UGHT ZONE 

0 terceiro estágio desta fase tem mui- 
jsVj to «ms a para fuçar Depois qtfe Sonic 
passa peto par de gangorras você enam- 
Jf' 7 traumcempuladoroDmsupervcbcídada. 

Suba e volte até o segundo obstáculo 
i'% para pegar impulso. Sonk vai estar tio 
rápido que vai quebrar uma parede num 
S piscar de olhos. Debaixo da plotafoc ma T 
— hã mak três computadores* 


t '• !V--f - i. írVÍ. 
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Desta vtí, a nave do &r. Rcfecímk 
Olíra mines sobre gangorras, Para sal¬ 
var e t^&l^ Eopíc deve sei - rópidq no 
COntKE-OtúquO. 

PieMc atencqo para que lado estã 
indo □ nave e vã para a direção opos¬ 
ta. Espore a mina cair e pule na ovtrct 
poma do gargorra. A mina sobe c 
aceda & Robotaik em cheio, tíLos aten* 
<ãa! A nave deve e&ltar bem cm cima 
dp mino para este plana dar carta. 


Cuidado. Agora a Di, Kobatnik usa 
uma poderosa louca em sua nave poro 
CEcabnr com a vida do Scmir. Procure fi¬ 
car no canto direito da tela e espere. 
Robotnik vira para cima do San ir. 
Quando a nove estiver bem acima da 
ca beca dele, pule para a pró* ima pe¬ 
dra da OSquârda, A lanço dü nave uni 
ficar presa na pedra em que vocè es¬ 
tava. Aproveite esta hora para saltar 
várias vetes no nove» 


SPRÊNG YARD ZOHE 

isto fase combino monloaha-russo 
com pínbnlh tta terceiro estagia delo 
lern uma passagem secreta qu □ exige 
alguma habilidade para encontra-la, Ü 
segundo pinboll não tem sò uma por¬ 
ção de argolas. Ho conto direito, bem 
acima, hó pmo parede talsa que es¬ 
conde dois computadores. Tome cuida¬ 
da paro rvpo errar a entrada e dar de 
cara com a mino traiçoeiro que existo 
lago abaixo. 


SCRAP BRAIN IONE 

0 terceiro estágio tem uma passagem 
cabeluda. Sonic desce de elevador o eh- 
contra pelo bento um cono de gõs, duas 
esteiros rplaalCS — que gira m super-fã- 
pido e em sentido contrário —- o dois pis¬ 
tões (omproswÉS. Poisar devagar è 
morto certa. A »luçdo é pegar o maior 
impulso que você poder v ertraveísor O 
perigo tom O Caro e o Coragem, 


FINAL IONE 

Q 0r+ fto-botnik abandona sua rwvc a 
aparece na última fase dentro da pistões 
que sdwm e descem, Além de desviar de 
botas de «letradude, Sonic precisa adivi- 
nbor em que pístao ele vo] citar, fique 
no centro, espero as boias se deslacrem 
e fique esperto para pular no pistão que 
piscar vermelha. 
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MOUSE IN THE CAST 

"o inimlQO-diafe »» ausaa la» 

üniafin. aobfe &u-a cabeça 


, ra aei-norar 0 grande mestre basta estar 
neJe s aiirar sem parar, impedindo que e?e use 

BRUNO PíÜ MAfímiS 
Rio d«? Jandro, RJ 


ALTERED BEA 5 T 

Neste jogo você também pode obler uma ponluaçáo ex¬ 
tra Que o ajudará a engordar seu recorde, £m qualquer es¬ 
tágio. você precisa malar os três lob-gs azuis que vêm em 
sua direção e imedialamanle agarrar as pi lulas de Power 
Up que íarão seu personagem !ranslormar-se. Se conse¬ 
guir fazer ãsso cfireilinho, você ganhara 100 mil pontos. 

Sound Tesl para ouvir todos os sons do game. apede 
sirnuHaneameníÊ os botões Direokmal na diagonal para 
cima direita. A. C e Stan 


. ^* |S J? um ^'9° qtie fará o game passa.' em câmera 
,a. ara conseguir esta moleza, oressione o bo!ão Start 
pa-a pausar o |ogo e entào aoede o e ipara ele licar lento) 
düC v árias veies (.para eie !<car ainda mais feeenro) 


GHOULS AND GHOSTS 

Você pode conseguir a invencibilidade neste pogo. De¬ 
pois de ligar o console, aporte quatro vezes o botão Re- 
sei. Quando aparecer 3 leia de apresentação aperte quâ- 
1?o vezes 0 botão A e depois mova 0 üreciona! para ci¬ 
ma. para baixo» para a esquerda e d ire Ma. Ao íazer esles 
comandes você ouvirá um som de harpa, e em seguida 
deve apertar o StaU para enirar na seleção de jogadores 
r ou 2 piayers). Finalmime. segurando 0 botão B, apetie 
0 Starí e rmeie o game. ^ 

GABRIEL F. RÜÍtN ? -£- V 

São Paulo, SP ,f M 


Você quer apar 
Então teníe esta r 
-der Fome 2 . Se n 
deslruir as quatro I 
nhará muitos pQflfr 
ref realizando esta 
250 mil pomos 
1ÜO mrl pontoa 
50 mi 1 oonto$ 

2Q mrl pontoa 

Wos estágios pare$, onde a nave n 
(tdo horiíontar. vocé conseguirá mai 

abarraouT^ 1 ^ maífl Inírr 

abarxo quais são os prémios na-s um 

mais de 200 inimigos P *' 3 Um ' 

mais de fSQ inimigos 

mais de iúQ inimigos 

™is o'e 50 inimigos 


na seção Game Over da revista 

Í£J2 TTT 0 placar “m T hun 

í ® T . 3l 5 e 7 você consegui 
. dentro de um limite de lemoo ga 
-J-a na labela quanto você vai latu 
ao impossível. u 

menos de 1 miitulc 
monos do 2 minutos 
menos d$ 3 minutos 


SUPER THUNDER BLADE 

Al vai uma manna para passar lácil. làcH pelos estágios 
1. .2. e 3. Mo menu de opções, escola o modo Ha rd e ini¬ 
cie o jogo. Enião é so ficar paradao no canto esquerdo su¬ 
perior da tela e vocé náo será atingido pelo inimigo 


SUPER HANG ON 

Para selecionar o nivel de dificuldade do game. 3 |usle 
de tempo, mensagens e ainda ouvir o Sound Test aperte 
era botões A. B, e C simultaneamente duranie a teta de 
apresentação 













VENDAS A VAREJO E ASSIST. TÉC 

SP - R, Turfossu, 2145 - Pompéií? 

fone: (Oll}ú5-9898 
SP - R. Vernueiro, ót 16 - Soúde 
Fone: [011] Ó3-8822 
HJ - R. Conde do Bonfim, 34â - SL 204 
Fone: (021)228-4040 


BÃTUETOADS 
YO! NOID/RQBOCOPII 
ATTACKll/SIMPSQNS 
NINJA GAIDENIII 


JOGOS MÚLTIPLOS 
E MUITO MAIS. 


DIA DAS ( 
CRIANÇAS! 

DE UM PRESENTE 
DO OUTRO MUNDO 
PARA SEU FILHO- 


MA rs DE 200 TÍTULOS 
PARA PRONTA ENTREGA- 

'ÉNHA PAHft ESTE MUNDO. 


Vídeg Ggme de 3 a Geração 


Ad-ap“cdcre; Lmpgftgtbs 


É Carfuciins 72 e 60 pinoi 
com eífojo personalizada, 


Á suo revista tfe cinema e vídeo tem na va Imergem. 
Mas você vai reconhecê-la: a mâlhúi nâo mudo, 
renova-se. Tüdo qu-e você sempre gostou em Set deu 
poro apcifciçoar ainda mais; panorama completo de 
vídeolaeçamentas e filmei em cartaz, entrevistas, 
revelações e bastidores. Este numera lem fiobert De 
Niro par Irás da máscara, Mel Brooks numa "draga 
de vida^ uma seleção muita buca de vídeos 
psicodéiioo-s, a Fábrica de desenlios de Hanna 
Barbera & o direlar Al bn ^Parker sem mistérios. 
Revista Set do outubro: a evolução fà na cara r 


CARTUCHOS F/ VIDEO GAME 


Certüíbo^ Connpolível com Nintendo, Nacional @ Importado. 

VENDAS ATACADO -8 ESTtLA. 515 ■ Bi A CJ. 91 - V. WRtAW-SPCEP 0401 í • F0j: (911) 575-8656 ■ FAX (01 li 549-6652 
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AFTER B0RMER2 

Para çomeçâf o jogo °° m 
*«sáet.Ae6sWw*tMiM 

SAMDBOMATT* 6 
JORGE BRUM 
Poá, RS 


f 5 0s sim PtesrTrerí[ J r/e íà nr, á Uff3a ma nha crua ta? ftE - 
íf r os boíôes e e <ÍA?Í a , P n recefem <te tela hl T 
B * S eJecT . ü e Setec( - Para iW £lZ b a aSía aper - 

ag gMiy --. soa - 

gliKi r “ ,r ““°'° s °' “»» 

Saa Paulo, Sp 


jaíe 

MEGAMAN 3 

Hara dar superpulos, mantenha o bolão Direcional dn 
6 2 pressionado, direção diagonal direita e no com 
SLV; a k P. erte ° »«** que fai Mega Man pular%Kj 
que lambém poupa as vidas do SwoHjitaSqJSb 2 
31 nujri buraco, paía fatê-kí voítar é s6 dar um nuin 
RODRIGO MORAES BITTENCOURT 3 Pü '° 
Nlterõf, RJ 


CASTLE V ANIA 3 

Você pode fazer surgir o Sound Test deste [ogo proce¬ 
dendo da seguinte lorma: na tela em que aparecem as 
opções Opening e Passwond, aperte e segure os üotoes A 
é Start. Aí aparecerá a mensagem Sound Mode, e voce 
só precisa colocar o botão Direcional para bai :<0 OU para 
cima para escolher a música, a penando o 8 para mu a- 
la. Use o Start para voltar ao normal 
CARLOS A.M LUNETTA 
CARLOS EDUARDO ALONSO 
São Paulo, SP 


R S^Sf ?^sou os três Continues e de repente leva 
pomba de novo, não se jnwjjjj: botões 

via parado. 


G.l. JOE 

_ Sl#2 a . R16nsa 9 em New Game e enquanto 

Sa lL^f;l Ver J al ^ nd °' aperte rjonstantemente a ta 
„i_ e * a arma ú0 R °ck n'Roii passará para 2A. 
não perdará sangue com os cinco primeiros golpe* 
seu limite de vrdas aumentará. 

ABUNDO de SOUZA JR 
São Paulo, SP 







BATTLETOADS-Nríe Final 


fP M i^ n 11 , 


Rsmmida a htnpa de joystick, fica mais fácil pressionar as 
fHftoesttireeitmte íêict a risco de ema Atfm a mostramús 

i'ri7 cmtóiè, tíü Phamrn ttem&itiado. Sc qatSÈr repetir o truque, 
tacaras partmmtáftcas da placa e certifiquc-sa tfc qw 
cmcguM remontar tuda depois 


■ Para derrotar o grandalhão chi 
írudo no íinaí da lase da Gar- 
■ garrtua, pana logo para cirna 
dele com uma cabeçada. en-curralando-o 
contia a parede. Em seguida, ete vai ficai 
andando cie um Jado para o oulro, e nes¬ 
se momento afaqu^o sempre pelas ços* 
ias Cs nwwimenfos do inimigo fitarão ca* 
da ve* mais rápidos, até o momento em 
que você lerá que ficar num caminho e sõ 
a!aca-lo quando eíe chegar perto. 


Ma fase seguinte, o &apo poroor- 
re esta pista maluca agarrado nu- 
■ria especie dt? roda Para faze r 
as curvas da pisia, qEje são a 90 graus vo¬ 
cê deve ser muito precaso ao apertar o bo- 
láo Direcional nas subidas, descidas, vira- 
das ã direta ou esquerda. É que. se o co¬ 
mando resultar numa diagonal a roda per¬ 
derá ve»oddade e a enorme boia que o per¬ 
segue ira alcançá-lo. Numa atitude radica! 
nosso piloto Marcelo Rayâshida resolveu ti¬ 
rar a "casca do joyslsck — com isso. eíe 
pressiona os botòes Direcionais com maior 


Mo final de ioda essa correria a 
■:' preciso enfienlâT a bola. O sapo 
oode suspende la no ar e arre- 
in^ssa-lci, dar chatos ou socos - enfim, 
usar todos o$ recursos. É uma tarefa difí¬ 
cil, pois ela movimenta-se raoidamente e 
sem um padrão definido. 


A grande vilã Dark Gueen está 
í:: -no topo desta forre, que o sapo 
escala subindo nos poleiros A 
io?re esla dividi da em pedaços que giram 
conforme ele se méífmenia para a direita 
ou esquerda, o que permite posicionar os 
poleiros. Nessa escalada, será p/eciso 
saltar bolas espinhudas, enfrentar rrtons- 
rrínhos ou nuvens que lentarão derrubá-Jo 
DO«i seus Sopros. Contra asses perigos, 
use os bastões amarelos pa?a agarrar-se 
êntftndo ser soprado) uu como arma. 
n qué è possível arranca-io& da forre 


R No alio da torre. Dark Uupen o 
espera. Muito ágil ete transfor¬ 
ma-se num furacão e depois, 
em rodopios mai& lentos, lica dançando 
do um lado para o outro-. Seus movimen¬ 
tos não têm um padrão defi-mdo, mas eles 
param por alguns instantes — e e aí que 
você deve partir pra cima dela com socos, 
ponlapés ou cabeçadas. Se você conse¬ 
guiu chegar at# aqui nesfe \ogo arúma! 
vencer a vilã não será nada de ealraord ■ 
náriú. Sendo assim, boa sorta 1 
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LANÇAMENTO: GAME GEAR, 
O VIDEOGAME PORTÁTIL. 























Como 

transformar 
sonhos em 
realidade. 

Agora você pode planejar os presentes dos seus filhos para o Natal, 
aniversário e até dia tia criança, É só ir até uma loja de brinquedos 
autorizada, e entrar para o Ciube Amigos da Tec Toy. 

Você escolhe um dos brinquedos Tec Toy espeeialmcme 
selecionados, e um plano para pagar, que pode ser de 6 a 12* 
meses sem juros, Você paga o preço à vista, mas dividido em 
parcelas que só sobem se o preço do fabricante subir E no fim 
do plano recebe o brinquedo, com a garantia da Tec Toy, o 
maior fabricante de brinquedos eletrônicos do país. 

Entre já para o Cl ube Amigos da Tec Toy. Central de Au-rdimeric ao Associado. (0 1 n 831-2266 




•ÜfertHÈílÉ «írontotam o l’n>|rln- WM/imHJl/O l 5pw3dü pelo HinEirftfo dô Kaseflda. ^Atmeriadcniaiaqul mencionadas Lêm sitas quanlldadç* limltófl^ n& r*rmai 
rtnifllíú -IÍNíh DeCrtIO 70.051/72. que regulamenta a cijHiraçfrr.!. - 0? pEariM flftjHmtols ríròo |ãm & pfíoía aulúrijri< ! âo da CotíRlrjiaiforla de Síslcmas da 
PíícolSzíiíáe. 


cm aposlo, esiid-JISponívds sortea Lc planos de 6 meses. 
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NÔ$$A3 PUBLICAÇÕES 
B 3 ZZ 

Rock, Pcp, Cojn poda mento 

LETRAS TRADUZIDAS 
Foles © Leiras Tr-aduãdas 

FLUIR 

Sv-rl 

8 QPYBQARD 

Bodytward 

BOA FORMA 
Ginástica, Esporte e- SaíôdB 

SAÚDE t viuu 
Provo rtçâo ú S&úds 

CÃfifciA 

ÇgmpQrtBmenlQ jQtfflm 

HORÓSCOP O 
AsírDlogia - Esoterismo 

SET 

Cinema * VideG 

SET-iqpq VÊDEQS 

ckss Meíh&íCâ Videos 

AÇÃO GAMES 

O Mundo dos Games 

CONTIGO 
Alualitfades - TV 

^mahArsO 

vanodíitJfri 

SOM SERTANEJO 
Mussa Sertaneja 

FAMA 

Música © Idctos 


NOSSOS ENDEREÇOS 

Sâo Paulo 

Rixttçisü. puüiíwJímJü c Co^spâridéneisi; nv, Na- 
ÇÚCÈ UrtiJAà. 5777, CEP 0547». TEL (Oll) 
211>7fi66. TBlagramas: Edhabril Abnipraç^ 

Rio de Janeiro 

Ru9 de Passam, 123. ?. u ani<3ítf CEP 3229Q 
Fflnc: 4 QS 13 540 - 0303 , RJ Tf:li»; 2153 G 7 Í EDAE 
GR 

Los Angeles (EUA) 

1&4Q iN, BtfvOrty Glcn (X . 30077. Phona: 
<213)474-7851 

Nova Y-oik: Lincoln Building, SP EasL 42nd Strapi 
Sír:le 3AW. Wflw Yo^: N.Y, 10168, Phont; 
(001212) SSy-SBMfSe» TcIOk TO 237&70 
FAX:<001212) 093 0372 

Paris; $ 3 , rue de M-ronwsn^l, 78 OQ 0 , PíLtiR Pho- 
W?\ (00(331) 4?. 50,31. 1 ®. TchSfc (0042) 660731 
ACRILPA l~AX; {00331) 42 6G.i3.00 

PUBLICIDADE 

Brasilla-DF: Espaço Com. Iciflegrsç&a e Oons 
Lida. Fonw: (061)553-5134 220-3844 FAX 
BCl& HoriíOPtt: M A íil Public, o Fteprcs. Lida 
Toda Midi-a 

Região Sul: PirinL Êbl - nua Barao do T/njnro, 
720ftÓ1, CEP SÇCÇQ. (Kl 2) 2S-0556. Pom 
Alcgr-e ■ R$: (045?) 44-0234 FlOr^i^OiS ■ SC: (0411 
25£ j 43S3 a 252*0704 FAX. QwiffcaPR 
NortetfordBEl»! Toda-Mitíba Represanlaçôes Ltda 
Fones: )Qâ1) 4fc-lfi63 © 46S-1S5S FAX - PL 









































































Conheça os novos jogos que a Brasoft 
está lantando 


Este jogo é a sua chance tlc 
bancar o Dono do Mundo, Em Píj- 
puí f>ii5 você fará o papel de Dttin, 
comandando e protegendo os 
Walkers — seres de boa índole 


que sáo seus seguidores. Contro¬ 
lando os fenômenos da natureza e 
alterando a topografia dos terre¬ 
nos, você criara condições para 
que as populações de Walkers fio. 
resçam, criando casas, plantações 
e vil sis, Mas tudo seria muito sim¬ 
ples se fosse só isso- As forças do 
mal também têm suas popula¬ 
ções, e você precisa evitar o cres¬ 
cimento delas — senão elas domi¬ 
narão os pacatos Walkers, tjuem 
com a vi d a o mal é o computador, 
que lançará mão dos mesmos re« 
cursos que você — terremotos* 
chuvas <? outras catástrofes natu-q 
raís — para eliminar seus segui-< 
dorcsL Para quem gosta de jogosí 
estratégicos, este aqui é um parai 
jogar por muito tempo, pois são. 
centenas de diferentes mundo^ 
para povoar. 
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irekis\ Primeiro você tora do for¬ 
mar o treinar sua tripulação p«ra 
osta viagem, cjuo será muito Ion¬ 
iza, Nu trajeto cm direção « Terra, 
sua nave torã de pousar em pia* 
netas estranhos para obter supri¬ 
mentos e combustível. Em alguns 
deles você encontrara povos amis¬ 
tosos, como os Velox — que têm s* 


tJL. 


—STHRFIXGHI—I 


A civilizará o de uni planeta 
mui tu distante descubro ser des¬ 
cendente da humanidade, Eles 
mandam uma expedição n Terra 
paru estudar suws origens, e você 
è o eoniíindatite. Ai começam as 
aventura y de St a r Flitfhi, um jogo 
tlv estratégia com pitadas de lula 
au melhor estilo Guerra nas Ks- 


aparência de insetos — ou os 
Tbriynn, esquisitos, porém dóceis. 
Com estes aliéns será possível tro¬ 
car minérios, ou outras riquezas 
que vueé possui,pelo combustível. 
May haverá planetas hostis, como 
os dos Ulcfc c fta^urtóides, onde 
conversar não- adíântà: será preci¬ 
so lutar tom eles c saqueá-los. 


TOl* secrET 


THE SECRET ÔF THE 
MONKEY iSLAND 

Como entrai na casa do governador, se há um bando 
dê cachorros bem na porta? A resposta é simples. Na lk>- 
résta. pague a péíala amarela: -ela lem um efeito sonífero. 

cozinha do bar, pegue a carne. Dè as duas coisas pa¬ 
ra os cachorros e elas vão cair no maior suno, facilitando 
sua entrada na casa. 


Para comprar um barco, você precisa ter dinheiro.. Vá 
ao armazém, passe urna conversa no velhinho, e ele lhe 
mostrará seu cofre choio de dinheiro, ü ancião abrirá o 
cofre duas vezes, o suficiente para você decorar a combh 
nação. Depois ele sairá da sala, e você poderá aproveitar 
para abrir o cofre e pegar o dinheiro. Pofs é, ser pSrata tem 
dessas coisas. 

Na ilha dos macacos você encontrará um macaquinho. 
Dê cinco bananas para o bichinho, o ele o seguirá até a 
grande cabeça do macaco. Abra a porta, puxando o nariz 
do totem do lado esquerdo, e o macaquinho irá ajudá-ío a 
entrar por ela — ete vai se pendurar no nariz e a passa¬ 
gem eslará livre. 
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Rádio FM 


de ouvido 

IMPORTADO 


Woikie Idkie 
alcance de 
100 snelFos 

IMPORTADO 


Venda em: Magmmes, lojas de Brinquedos, 
lojas de tine foto Som. 


OH DYNí m. COM. LIDA. 
FONE (011) 240-2955 —SP 
FAX (011) 542-6618 — SP 
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luSaS) ferreira alves 
S to Paulo, SP 




















Mo NEO você joga com o maior cartu¬ 
cho que existe. Ele é quatro 
vezes maior que um cartu¬ 
cho comum, devido a 
enorme quantidade de me¬ 
mória que contém. 0 MEO 
GEO é um super console que 
funciona com. um arranjo de 32 
bits, e processa jogos de até 330 
megabits. Ele è demais! 

Ninjja Combat • Nam 75 • Super Spy * Magician 


O SUPER IVES (Super Famicon) è o mais recente lançamento nos 
E.U.A. Você joga com uma resolução gráfica de 512/488 e pode 
ter no vídeo 256 cores diferentes, num total da 32.768 cores. 

0 SUPER NES é super colorido. 

Super promoção o seu preço de lança mentol 
F Zero Race * Final Fight • IMtraman • Super Mario World 
* Gradíus III * Big Run • Bombuzal • Açtraíser 


GAME BOY 


OUTROS TÍTULOS 

GAME GEAR • Shapes a nd Caiu ns * S. M onaco * fsycho World * Q ■ Loc * Wender bcy 


* Compra e > venda de cartuchos nacionais e 
importados. 

* Assessorís Ou Franehising para locadora de 
vídeos interessadas em games. 

* Venda de cartuchos para todo o Brasil, via 
Sedex, 

» Locação e venda de consoles e acessórios 
em geral. 

Av. N. S. de Copacabana, 1.133 - L 103 - Copacabana ■ Tal,: (021} 267-0543 - CEP 22070 - Rio da Janeiro - 
Rua Vise. da Pirajá, 411 - sl. 202 - Ipanema - Tela.: I021J 287-0349/521 -8497 - Fax: 1021) 237-0949 - CEP 22*10 ■ Hlo da Janalro ■ 


ARCAÇES NA VIDGAME 
ERA SO O QUE FALTAVA! 


A VIDGAME é a locadora de games mais avançada do Brasil. 
Sempre atenta às novidades, a locadora conta adora com o que 
há de mais interessante em games: O ARCADE, 

Muito mais versátil do que um fliperama, pois você tem a op¬ 
ção de trocar o console e o jogo, o ARCADE já se tornou um 
sucesso na VIDGAME. 

lT i mMU Você pode adquirir o seu equipamento completo na 
lV J própria VIDGAME: ARCADE • TV PANASONIC 
í/ ESTÉREO 20" - CONSOLE, E ainda tem a opção de 
| y escolher entre o NEO GEOeoSUPER NES ■ a última 
geração em games. 

■fr /^/oce pode ficar para trás. Instale já um ARCADE 
W* ifeem sua loja. 
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